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FISCHUNDBLUME DESIGN
Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Raumkonzept

Ubersicht Erdgeschoss
Eingang und Information

& bayerische Naturparke, BegriiBung & Einstimmung
Arbeit und Projekte des A BegriRung, auch in Deutscher
Naturparks, Informationen & Gebardensprache (DGS)

Naturschutz, Umweltbildung
Sitzmdglichkeiten

Leseecke

Forschungs- und Kreativ-Ecke

A ) L
- ﬁ
Informieren & Forschen
Informationen tber Wandern - |

Einstimmung in das Thema "Natur
im Steigerwald", Infomaterial

o
,,,,,

|
0

Sonderausstellungs-Bereich
Sonderausstellungen zum Thema
Umwelt und Naturschutz
Sammeln von Gruppen
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Raumkonzept

Ubersicht Obergeschoss
Themenbereiche und Rundgang

1 "Klimawandel erfahren™
— - Dreidimensionale Klimadaten

‘ Ratespiel 1-2-3

Partizipative Station

"Fliegen im Mittelwald" ‘ | C02-Waage
Vorhandenes Modell in Vitrine
Drohnen-Aufnahmen tber und in | "Blick in die Erde"
lichten Waldern ﬁ
Praparat Schwarzstorch, Wildkatze, e A Gelandemodell mit Projektion
Modell Gelbbauchunke Ubersichtskarte
Gelbbauchunken-Memory Erdschichten
Biodiversitats-Jenga . Fihlstation Gestein
Spiel Tierkacke raten ¥y D Fossil aus Steinbruch
Heimliche Helden:
Hirschkafer, Heldbock, Schmetterlinge

el |

—
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Informationskonzept

Vermittlung von Themen und Inhalten im Raum

Themen
Orientierung
Atmosphare

|

EinfUhrung
‘ Inhalte

2

3 Aktive
Auseinander-
‘ setzung

i

4
Weiterfithrende

‘ Informationen

© FISCHUNDBLUME DESIGN Katrin Hellmann | Eva Stankowski | Sonja Vogt | Andrea Willmann

FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbhR

Szenografie, Sound-Atmo
Farben

Leitsystem

Raumtitel, "Bilderschwarm"

Kurztext zu Raumtitel
Bereichstexte .
Grole Praparate oder interaktive Elemente

Interaktionen/Spiele
Thementexte
Multimedia-Stationen
Artentexte

Element Mensch

Leseecke

Infos im EG

Verweis auf Orte im Steigerwald
FUhrungen und Aktivitaten

Infos Uber Projekte im Naturpark
weiterfuhrende fachliche Informationen

Stand 21.05.2026 | 6



FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Konzept Interaktionen und Medien

Die Inhalte und Themen werden in der Ausstellung
durch verschiedene Vermittlungsformen erzahlt:

- Bieten ungewohnte Einblicke,
die bei einem Spaziergang
nicht méglich sind

- Lassen die Besucher*innen Staunen

- Zeigen den Steigerwald aus
ungewohnlichen Perspektiven

+ Sprechen alle Sinne an

- Haben einen Forschungs-Charakter

- Werden erganzt durch kurzweilige
Informationen Uber die jeweiligen
Arten ("Telenovela™)

- FUhren in den Lebensraum ein

+ Erldutern die Zusammenhange

- Bieten vertiefende
Informationen

. Stellen weitere Arten vor

- Machen Inhalte spielerisch
erfahrbar

- Zeigen Ubergreifende
Zusammenhange auf

- Machen SpaR und starken
das gemeinsame Erleben

+ Unterstitzen das - Zeigen auf, wie
Erlebnis, bieten Orte Menschen die
zum Ausruhen und Kulturlandschaften
Eintauchen betreuen und pflegen
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Dauerausstellung Naturparkzentrum Steigerwald
Gang durch die Ausstellung
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Szenografie
: - Legende Abklrzungen
. ¢ s - ‘ Int = Interaktion
Ubersicht der Inhalte & S ¢ Lab = Labor
Mul = Multimedia
|rlf0rmationen Exp = Exponate/Objekte
| Pra = Praparat
E r‘dgESC hOSS EdE = Erleben des Echten
| gemischtes Lager (Forscherstation)
Gra = Grafik
5 o . - NP = Naturpark
®e of
—

apneqan
Bunyjajabam

Infoflache

- &-‘__,,, - E
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Treppenhaus & Besucherorientierung

Szenografie, Themen und Moods

EG_Treppenhaus

Hereinspaziert
Vorplatz und
Treppenhaus bieten
Orientierung. Erste
Gestaltung macht
neugierig auf mehr.

Orientierung

Ausstimmung

N (Férderhinweise, Dank etc.)
m ————c—
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Eingang & Einfuhrung im Erdgeschoss

Szenografie, Themen und Moods

BT Was ist ein Naturpark?

Bayerische

Naturparke NP Info-Board
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Besucherempfang im Foyer
Szenografie, Themen und Moods

EG_ Foyer

< Foye;

V&g
)

-1 Futurium Lab

o

~apneqan
Bunyiajebam

Infoflache

E
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FISCHUNDBLUME DESIGN
Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Naturpark-Lab

Szenografie, Themen und Moods

’hema Wandern

|euiey

Tablett-
wagen
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FISCHUNDBLUME DESIGN
Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Szenografie
Ubersicht der Inhalte &

Bilderschwarm
Raumtitel

Legende Abkiirzungen

Informationen | Init = Iriteraktion
j Lab = Labor
Obergeschoss -

] Mul = Multimedia

! Exp = Exponate/Objekte
Pra = Praparat
EdE = Erleben des Echten
(Forscherstation)
Gra = Grafik
NP = Naturpark

wIsYPIRIE

yisipRRg L8

Raumt|

itel Bilderschwarm K

23CTalche 2.1_Quellen
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Be rin Hellmann GbR

Lebensraum Wasser: Quellen, Bache & Teiche
Szenografie, Themen und Moods 02 Wasser

Perspektive
Tauche ein in ein
naturnahes
Gewasser und
entdecke die
Unterwasser-Fauna.

2.3 Teiche 2.1_Quellen
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Bert, _Katrin Hellmann GbhR

Lebensraum Buchenwald

Szenografie, Themen und Moods

Perspektive
Schau genau auf
den Waldboden -
wen kannst du in
der Streuschicht
alles entdecken?
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LebensraumTotholz

Szenografie, Themen und Moods

Perspektive
Erlebe das
Innere einer
Totholzhdhle

BRIMMING WITH LFE
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Guckloch Schloss

VA

FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Bert, in Hellmann GhR

Vermittlungsziel
In alten Waldern gibt
es viel Totholz, darin

haben unzahlige

Arten ihr Zuhause,

einige gibt es nur

dort.
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

sebensraum 05_Lichte Walder

Lichte Walder

Szenografie, Themen
und Moods

2 Bereichstext

Perspektive
Fliege tber die
Mittelwalder und
Hutewalder

12313wney
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold . Katrin Hellmann GbR

Lebensraum Weinberge & Obstwiesen

Szenografie, Themen und Moods

Perspektive
Unter Steinen,
im Sand oder in
der Baumhdéhle -
wer versteckt
sich hier?
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbR

Geologie im Naturpark Steigerwald

Szenografie, Themen und Moods

01_Geologie

1.1 Bereichstext

1.1_Geologie
Vermittlungsziel
% Die verschiedenen
Exp_ W Béden und
Fossil Fint_Bodenmuster

Bodenprofile bilden B
die Grundlage aller L

Lebensraume im
Steigerwald.

Gra_Bodenschnitt Gra_Bodenschnitt
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbhR

Lebensraum Steinbruch,

Grunland & Hecken < ) AR
Szenografie, Themen und Moods IS | .

Perspektive
Hier kannst du den :
Fligelschlag von Int. Bilderschwarm

Insekten und das Biodiver Raumtitel ’

Wachsen der sitéts-
Jenga

Vermittlungsziele
Steinbriiche sind wichtige
Ersatzhabitate.
Magere Wiesen sind

Pflanzen

%
B

beobachten. % A besonders artenreich und
o . .
) s e miissen extensiv
T % bewirtschaftet werden.
g 7.1 Grinlar Hecken bilden griine
~ . Korridore

1X1sYd1a.ag
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold..Katrin Hellmann GbhR

)
4

Klima im Naturpark Steigerwald

Szenografie, Themen und Moods

o
¢z % i L
4 % e /
Perspektive pre—
Ein genauer Blick
aufden
Klimawandel in
der Region. gebaute Statistik

PEISYIRIAG 1'8

: -
E- 8.1_Klima
.y

£

’ 2
In_
Klima
1,2 oder 3
Raumtitel Vermittlungsziel

Bilderschwarm

Das Klima verandert
sich hier in der Region
messbar. Wir geben
Tipps. was man selber
tun kann.

el

.katw.l’ftswukst\
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Dauerausstellung Naturparkzentrum Steigerwald

Konzept zur Barrierefreiheit
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Barrieren reduzieren - Design fur alle

Was ist Design fur alle?

- Produkte, Dienstleistungen, Kommunikation,
Gebaude und die Umwelt werden so gestaltet,
dass sie von moglichst allen Menschen genutzt
werden kénnen.

. Idealerweise sind keine besonderen Hilfsmittel
oder Anpassungen ndtig.

+ Losungen sollen praktisch, komfortabel und
ansprechend sein. Defizitorientierte
Spezialldsungen werden, soweit mdglich,
vermieden.

- Davon profitieren Menschen jeden Alters,
Personen mit Behinderungen, temporaren
Einschrankungen oder bei situativen
Anforderungen.
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FISCHUNDBLUME

Es gibt einen Eingang, der
fur alle zuganglich ist, auch
mit dem Rollstuhl,
Rollator, Kinderwagen
oder Kriicken.

Beispiele:

Fuhlstationen sind so
konzipiert, dass sie
fir alle attraktiv sind
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbhR

Barrieren reduzieren - Design fur alle

Inklusives Design fiir alle

Angebote fir Alle:
i
KOR B.ZUM
SAMMELN

mobile

- B verstandliche Texte
Barrierefreiheit

C)‘_:

- - helle Beleuchtung X GHpnet B AL als
leise Atmo
s .
1
Kontrastreiche
Umgebung 2-Sinne Prinzip
v

gut lesbare Schrift

> @
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Barrieren reduzieren - Design fur alle

Spezielle Angebote fiir einzelne Gruppen

ERREREE (o)

Angebote ohne
eigenes Gerat

o taktiles Leitsystem
A (punktuell)

o:o taktile Schrift an

1
“! ! Treppe und Fahrstuhl

Einfuhrung auf

J%% Sedinin

Eingangsbereich

UT deutsche Untertitel
— bei allen Filmen

l Transkript Audio-

Stationen

A

=
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FISCHUNDBLUME DESIGN

Yvonne Berthold. Katrin Hellmann GbhR

Angebote eigenes
Gerdat mit QR-Code

_3 AD Einfuihrung fir
<\ !\

jeden Rum

Hightlight-
Interaktionen mit
extra AD

Sinnvolle Erganzung

FUhrung oder Assistenz
(nach Anmeldung)

J% DGS Einfuhrung fiir
jeden Raum

BoO Filme oder Audio

o’ ubersetzt in DGS

Fur Schwerhérige
Audio auf eigenem
Gerat abrufbar
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